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01 El Mundial 2026 no es un evento.

.

DATO CLAVE

02

El 75% de los expertos en marketing ya usa IA generativa activamente (Kantar, 2026). El problema no es si tu

escala.

en horas, no semanas.

cada pieza.

plataformas con coherencia.

tiempo real.

ADVERTENCIA
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03

Las jugadas que marcan la diferencia.

El consumidor premia a las empresas que no solo quieren vender. Las marcas que integran un componente genuino de
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04 Goles en contra:

Definir el territorio narrativo de tu marca antes del torneo Subirse a la ola sin tener nada propio que decir

Improvisar en tiempo real sin narrativa previa

Construir audiencia propia antes del torneo Depender solo de paid media durante el Mundial

Revisar legalmente cada pieza para evitar ambush
marketing

real con el hincha.

produce identidad.

antes del partido.
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05 Checklist pre-torneo.

Estrategia y narrativa

Legal y brand safety



estrategia real.

velocidad y volumen, pero no puede fabricar la estrategia, el criterio ni la identidad que hacen que una
marca se recuerde cuando el torneo termina.

Hablemos antes de que empiece el torneo.


